
 الوحده الثالثه : مقدمه في البرمجه

 

 ما هو البرنامج؟

 .مكتوبه بلغة برمجة معينه لتنفيذ مهمة محددةال الأوامرهو مجموعه من 

 

 المبرمج.طلق على من يقوم بكتابة البرامج مسمى ي   -

 

 ( 0,1لغة الآله )لا يفهم الحاسب لغة البشر وإنما يفهم لغه وحيده وهي  -

 

 م لغات برمجه عاليهصعبه جداً على المبرمج وبالتالي يستخد لغة الآله لغه -

لكتابة البرنامج ويتم تحويلها من خلال أدوات يطلق عليها ) المحول ( الى لغة 

 الآله وهذي مهمة الحاسب
 

 البرمجةأشهر لغات 
 

 وهي لغة برمجه عالميه تعتمد على كتابة الأكواد ) التعليمات البرمجية ( بايثون

 

 وهي لغة برمجه رسوميه تعتمد على السحب والإفلات. سكراتش

 

 .سمول بيزك وغيرها   -سي شارب  

 

 

 

 

 

 

 

 



 مفاهيم أساسيه قبل البدء في البرمجه 

 

 تباع القواعدا .1

 

 

 

 الخوارزمية .2
 هي قائمه من التعليمات يتم اتباعها لحل مشكله معينه خطوة بخطوة.

 

 

 

 المخطط الإنسيابي .3

 .للخطوات الخوارزميةهو تمثيل بياني 

 وظيفته الشكل

 
 
 

 
 البداية و النهايه

 
 
 

 
 الإدخال والإخراج

 
 

 
 العمليات

 
 
 
 

 
 اتخاذ القرار

 
 
 

 
 لعرض تسلسل الخطوات



 

 

 

 

 

 

 

 

 مراحل إنشاء البرنامج

 

 .المشكله. تحديد وفهم  1 

 .بشكل منطقي و متسلسل المشكلهلحل  الخوارزميه. كتابة الخطوات 2

 .. رسم المخطط الانسيابي3

 .مثلا بايثون البرمجه. كتابة البرنامج بإحدى لغات 4


